Plagiarism Checker X Originality Report

Similarity Found: 21%

Date: Jumat, November 08, 2019
Statistics: 469 words Plagiarized / 2226 Total words
Remarks: Medium Plagiarism Detected - Your Document needs Selective Improvement.

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN RODA PUTAR FISIKA UNTUK
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA Hamzah1* Linda Sekar Utami2,Zulkarnain3
1*MahasiswaProgram Studi Pendidikan Fisika, Universitas Muhammadiyah Mataram
2DosenProgram Studi Pendidikan Fisika, Universitas Muhammadiyah Mataram
3DosenProgram Studi Pendidikan Fisika, Universitas Muhammadiyah Mataram
*Corresponding author: hamzahpfis@gmail.com Diterima ..... 2019, Disetujui .....

2019 ABSTRAK Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
pada mata pelajaran ilmu pengetahuan alam (IPA) Fisika pada kelas VIII.C di MTs
Al-Raisiyah Mataram, menggunakan media pembelajaran berbasis roda putar fisika
untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. Penelitian ini merupakan Penelitian research
and developmen.

Media pembelajaran roda putar IPA Fisika ini berbentuk game alat peraga untuk
memotivasi belajar siswa pada materi pesawat sederhana. Media ini divalidasi oleh 4
ahli, 1 ahli media dan 3 ahli fisika yang menunjukan bahwa hasil untuk kriteria
pendidikan 4 ahli memberikan nilai A, untuk kriteria tampilan 2 ahli memberikan nilai A
satu ahli memberikan nilai B dan C dan kriteria teknis 4 ahli memberikan niali A.

Media roda putar fisika yang dikembangkan juga memiliki kriteria yang sangat baik
untuk meningkatkan motivasi belajar siswa dengan persentase sebesar 75% bila
dibandingkan sebelum menggunakan roda putar fisika yaitu sebesar 56,25%.
Peningkatan motivasi belajar secara klasikal juga berada pada kriteria sedang dengan
normalisasi gain sebesar 0,42.

Berdasarkan hasil dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran roda



putar fisika dapat meningkatkan motivasi belajar siswa kelas VIII.C di MTs Al-Raisiyah
Mataram 2016-2017. Kata kunci : Pengembangan Media pembelajaran, Roda Putar
Fisika, Motivasi Belajar. ABSTRACT This study aims to develop learning media on Physics
(IPA) Physics subjects in class VIII.C

at MTs Al-Raisiyah Mataram, using a learning wheel based on physics spinning wheels
to increase student motivation. This research is a research and development research.
The physics science learning wheel media in the form of game props to motivate
student learning on simple aircraft material. This media was validated by 4 experts, 1
media expert and 3 physicists who showed that the results for the educational criteria 4
experts gave a value of A, for display criteria 2 experts gave an A value one expert gave
a value of B and C and technical criteria 4 experts gave a value of A The physics spinning
wheel media developed also has very good criteria to increase student motivation by a
percentage of 75% compared to before using the physics spinning wheel that is equal
to 56,25%. Increased motivation to learn classically is also in the medium criteria with a
normalization gain of 0,42.

Based on the results of this study it can be concluded that the learning media of the
physics turning wheel can increase the motivation of students in class VIII.C at MTs
Al-Raisiyah Mataram 2016-2017. Keywords : Learning Media Development, Physics Turn
Wheel, Learning Motivation.



PENDAHULUAN Dunia pendidikan adalah dunia yang sangat penting dalam kehidupan
manusia.

Manusia yang berpendidikan kehidupannya akan selalu berkembangkearah yang lebih
baik. Setiap zaman, pasti akan selalu ada perubahan yang mengarah pada kemajuan
pendidikan. Disamping itu, dunia pendidikan juga memerlukan berbagai inovasi
(pembaharuan). Hal ini penting dilakukan untuk kemajuan kualitas pendidikan yang
tidak hanya menekankan pada teori, tetapi juga harus bisa diarahkan pada hal yang
bersifat praktis.

Maka dari itu, dibutuhkan inovasi pembelajaran agar para siswabersemangat,
mempunyai motivasi untuk belajar dan antusias menyambut pelajaran disekolah.
Permendiknas RINo. 41 (2007) dalamMardapi (2007:06 ) menyatakan bahwa proses
pembelajaran pada setiap satuan pendidikan dasar dan menengah harus interaktif,
inspiratif, menyenangkan, menantang, dan memotivasi peserta didik untuk
berpartisipasi aktif serta memberikan ruang yang cukup bagi pesertadidik, kreativitas
dan kemandirian sesuai dengan bakat, minat, dan perkembangan fisik serta psikologis
peserta didik.

Disetiap satuan pendidikan guru tidak hanya berperan kreatif dalam memberikan
inovasi dalam proses pembelajaran, tetapi guru juga harus bisa membuat siswa menjadi
pandai sekaligus kreatif. Guru dan siswa yang kreatif khususnya dalam penerapan
pembelajaran IImu Pengetahuan Alam (IPA) Terpadu akan menghasilkan pembelajaran
yang sangat menarik karena IPA terpadu mudah ditemukan dalam kehidupan
sehari-hari.

Berdasarkan hasil observasipeneliti dilakukan di MTs Al-RaisiyahMataram, diperoleh
informasi bahwa terdapat kendala dalam proses belajar mengajar di
kelas.Pembelajaranmasih berpusat pada guru (teacher centered) atau yang sering
disebut dengan pembelajaran behaviorisme. Pembelajaran behavioris dimana guru lebih
banyak mengajarkan tentang konsep-konsep bukan kompetensi, tujuannya adalah siswa
mengetahui sesuatu, bukan mampu untuk melakukan sesuatu, dan pada saat proses
pembelajaran siswa lebih banyak mendengarkan.

Permasalahan tersebut harusnya segera diatasi dan diperlukan suatu cara untuk
menerapkan strategi pembelajaran yang efektif, yaitu suatu strategi yang tidak
mengharuskan siswa menghafal tetapi mendorong siswa untuk mengetahui lebih
luasilmu pengetahuan dibenak mereka sendiri. Disamping pemilihan strategis
pembelajaran perlu dilakukan suatu pengembangan media pembelajaran yang sesuai
dengan materi untuk meningkatkanmotivasi belajar siswa.



Salah satu media pembelajaran yang dikembangkan oleh peniliti adalah media
pembelajaran roda putar fisika berbentuk game untuk memotivasi belajar siswa.
Mediapembelajaran roda putar adalah salah satu alat yang berbentuk lingkaran
bergambar yang diputar, bergerak pada porosnya hingga berhenti disalah satu bagian
gambar (Noni, 2016). Desainisi pada media tersebut adalah tentang konsep materi
pesawat sederhana.Menurut Sadiman dalam Arsyad (2015:10) sebagai media
pembelajaran game mempunyai beberapa kelebihan yaitu: (1) permainan adalah
sesuatu yang menyenangkan untuk dilakukan sesuatu yang menghibur dan menarik (2)
permainan memungkinkan akan adanya partisipasi aktif dari siswa untuk belajar (3)
permainan dapat memberikan umpan balik secara langsung dengan memecahkan
masalah-masalah yang nyata (4) permainan memberikan pengalaman-pengalaman yang
nyatadan dapat diulangi sebanyak yang dikehendaki, kesalahan-kesalahan operasional
dapat diperbaiki (5) membantu siswa meningkatkan kemampuan komunikatif.

METODE PENELITIAN Penelitian inidilaksanakan pada bulan Juli-Agustus semester
genap Tahun Pelajaran 2017/2018.Penelitian inidilaksanakan padasiswa kelas VIII.C di
MTs Al-Raisiyah Mataram Tahun Pelajaran 2017/2018.Desain produk dalam penelitian
ini diwujudkan dalam bentuk game dengan bentuk media roda yang berputar.Metode
penelitian digunakan metode penelitian dan pengembangan (research and
development) untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk
tersebut (Sugiyono, 2010: 407). Teknik analisis data pada penelitian ini bertujuan untuk
mendapatkan perangkat pembelajaran yang berkualitas.

Adapunlangkah-langkah yang digunakan dalam memenubhi kriteria kualitas produk yang
dikembangkan adalah sebagai berikut: Data berupa skor ahli/praktisi yang diperoleh
melalui lembar validasi yang dijumlahkan. Total skor aktual yang diperoleh kemudian
dikonversikan menjadi data kualitatif skala lima seperti pada tabel berikut: Tabel 1.

Konversi data kuantitatif ke kualitatif dengan skala lima / (Azwar, 2015:163) dengan
?irerata skor ideal = V2 (skor maksimal ideal + skor minimal ideal) , Sbisimpangan baku
ideal = 1/6 (skor maksimal ideal-skor minimal ideal), Xtotal skor aktual, Skor maksimal
ideal =S butir kriteria ( skor tertinggi dan Skor minimal ideal = S butir kriteria (skor
terendah. Berdasarkan kriteria yang terdapat pada tabel 1 kemudian dibuat kriteria
validitas perangkat pembelajaran yang dikembangkan.

Komponen perangkat pembelajaran yang dikembangkan memiliki jumlah butir pada
lembar validasi untuk angket penilaian berbeda-beda, maka kriteria kevalidannya juga
berbeda. Hasil validasi oleh ahli kemudian dikonversikan menjadi skala lima. Perangkat
pembelajaran yang dikembangkan dikatakan valid, jika minimal tingkat validitas. Analisa



data dilakukan setelah proses pengumpulan data.

Penelitian ini lebih menitik beratkan pada pengembangan media pembelajaran roda
putar fisika pada materi pesawat sederhana. Selain itu, angket yang digunakan harus
dilakukan uji validitas dan uji reliabilitas. Uji validitas Dengan persamaan korelasi
product moment, dapat dihitung nilai validitas pernyataanyaitu: (1) (1) dengan
_koefisien korelasi product momen, _jumlah skor butir soal _jumlah skor total, Njumlah
responden, _jumlah kuadrat skor butir soal_jumlah kuadrat skor total soal dan _jumlah
hasil kali skor butir soal Uji signifikasi korelasi product moment dikonsultasikan pada r
tabel productmoment dengan taraf kesalahan 5%.

Apabila r hitung lebih besar dari r tabel maka soalnya valid, tetapi jika r hitungnya lebih
kecil dari r tabel maka soalnya tidak valid (AnasSudijono 2007:181). Uji reliabilitas Uji
reliabilitas dilakukan untuk mengetahui reliabilitas angket, (instrument) yang digunakan.
Langkah-langkah mencari nilai reliabilitas sebagai berikut: _ (2) dengan _koefisiennilai
reliabilitas__Jumlah varians skor tiap-tiap item, _varians total, nbanyaknyaJumlahbutir
item yang dikeluarkandalamtes dan 1 bilangan konstan.

Selain itu perlu dicari nilai varians untuk menentukan reliabilitas angketmotivasi belajar
siswa menggunakan rumus sebagai berikut: _ (3) dengan _varians skor tiap-tiap item,
_jumlah kuadrat item Xi,_jumlah item,Xi dikuadratkanNjumlah responden Nilai korelasi
yang diperoleh dikonsultasikan ke tabel Product Moment dengan taraf ?= 0,05 atau ?=
0,01. Jika harga rhitung>rtabel maka reliabel dan harga rhitung<rtabel berarti tidak
reliabel (AnasSudijono, 2007:208).

Motivasi belajar siswa Untuk menghitung angket tingkat motivasi siswa digunakan
persamaan berikut: Tabel 2. Penilaian skala 1-5 motivasi belajar siswa / dengan X total
skor responden, Mmean ideal, "2 (skor maksimal ideal+skor minimal ideal) dan
ssimpangan baku ideal, 1/6 (skor maksimal ideal-skor minimal ideal) Data motivasi
belajar siswa diolah tiap pernyaan kemudian diolah berdasarkan indikator.

Data perindikator setelah diolah maka motivasi belajar siswa dapat diketahui. Data
motivasi belajar siswa dihitung dengan persamaan berikut: _ (4) dengan_skor yang
diperoleh dan _jumlah seluruh skor maksimal Menghitungbesarnya peningkatan hasil
belajar siswa dengan menggunakan rumus Hake: _ 5) dengan ggain, Spreskor awal dan
Spostskor akhir.

Data hasil perhitungan angket motivasi sebelum dan sesudah siswa kemudian akan
diinterpretasikan dengan menggunakan gain standar sebagai berikut: Tabel 3. Nilai
indeks gain standar / Apabila media pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar



siswa, maka media pembelajaran dikatakan telah teruji keefektifannya. HASIL
DANPEMBAHASAN Desain produk Roda putar fisika yang dibuat memiliki jenis dan
ukuran tulisan yang mudah dibaca serta konsistensi penomoran pada media dan kartu
soalnya.

Desain awal produk dikerjakan dengan menggunakan beberapa alat dan bahanya serta
program microsoft office publizer2007 untuk mendesain kartu soal kemudian dicetak
dengan menggunakan kertas A4 kuarto, Penggaris, Alat pemotong kayu cat kayu dan
triplek. / Gambar 1. Medi game roda putar fisika / Gambar 2. Salah satu kartu soalpada
roda putar Hasil validasi ahli Kegiatan validasi media roda putar dilakukan oleh para ahli
dengan mengisi angket yang berisi 30 pernyataan yang terdiri dari kriteria pendidikan,
kriteria tampilan, dan kualitas teknisMedia ini divalidasi oleh 4 ahli, 1 ahli media dan 3
ahli fisika yang menunjukan bahwa hasil untuk kriteria pendidikan 4 ahli memberikan
nilai A, untuk kriteria tampilan 2 ahli memberikan nilai A satu ahli memberikan nilai B
dan C dan kriteria teknis 4 ahli memberikan niali A. Hasil uji validitas angket Uji validitas
dilakukan pada pernyataan angket dengan menggunakan persamaan korelasi product
moment.

Hasil uji validitas angket motivasi belajar adalah sebagai berikut: Tabel 4.Hasil
perhitungan validitas pernyataan angket / Pernyataan pada angket diuji
keajengan/keandalannya dengan menggunakan persamaan alpha cronbach. Hasil uji
reliabelitas pada pernyataan dapat dilihat pada tabel berikut ini: Tabel 5.Hasil
perhitungan reliabelitas pernyataan angketsiswa / Persentase hasil perhitungan motivasi
siswa tiap indikator sebelum menggunakan dan setelah menggunakan media roda putar
fisika bisa di lihat pada grafik berikut ini: / Gambar 3.

Grafik persentase motivasi siswa setiap indikator sebelum dan sesudahpenggunaan
media roda putar fisika. Dalam pengukuran motivasi belajar siswa digunakan teknik
analisis data berupa data kuantitatif, yang diperoleh peningkatan dengan menggunakan
normalisasi (N-gain) untuk motivasi belajar berupa indikator perhatian 0,517 dengan
kriteria sedang, motivasi belajar berupa indikator kepercayaan diri 0,382 dengan kriteria
sedang, motivasi belajar berupa indikator relevansi 0,102 dengan kriteria rendah, dan
motivasi belajar berupa indikator kepuasan 0,061 dengan kriteria rendah Peningkatan
motivasi belajar secara klasikal juga berada pada kriteria sedang dengan normalisasi
gain sebesar 0,42.

Dengan demikian, hasil penelitian terhadap motivasi belajar siswa mengalami
peningkatan motivasi belajar siswa kelas VIII.C di MTs Al-Raisiyah Mataram, berada
dalam kategori sedang. SIMPULAN DAN SARAN Simpulan Berdasarkan penelitian yang
telah dilaksanakan dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berupa media roda



putar fisika dapat: Teruji kevalidannya baik dari segi ahli media maupun materi, dimana
untuk kriteria pendidikan 4 ahli memberikan nilai A, untuk kriteria tampilan 2 ahli
memberikan nilai A, satu ahli memberika B dan C dari, serta untuk kriteria teknis 4 ahli
memberikan nilai A.

Proses pembelajaran berjalan dengan lancar, karena respon siswa yang baik terhadap
media roda putar fisika yang menjadi sumber belajar. Media roda putar fisika dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa dari hasil pengukuran dengan menggunakan
normalisasi gain (N-gain) dengan hasil kategori sedang. Sedangkan Peningkatan
motivasi belajar secara klasikal juga berada pada kriteria sedang dengan normalisasi
gain sebesar 0,42 dengan kategori sedang pada siswa kelas VIII.C MTs Al-Raisiah
Mataram.

SARAN Berdasarkan penelitiaan yang telah dilakukan, maka diberikan beberapa saran
bagi peneliti selanjutnya yaitu: Media roda putar fisika yang dikembangkan dapat
digunakan dengan baik, namun masih memiliki kekurangan baik dari segi pendidikan,
tampilan, dan kualitas teknis. Hal ini dapat dijadikan pertimbangan bagi peneliti
selanjutnya untuk mengembangkan media pembelajaran yang lebih sempurna lagi.

Media roda putar ini dapat dikembangkan untuk semua materi Fisika untuk materi yang
berbeda. Penelitian ini dilaksanakan sampai pada tahap uji coba kelompok kecil. Oleh
karena itu diharapkan pada penelitian selanjutnya dilaksanakan sampai pada tahap
penyebaran. DAFRAR RUJUKAN Arikunto, S. 2009. Dasar-dasar evaluasi pendidikan.
Jakarta: PT Bumi aksara Arsyad, A. 2015. Media pembelajaran. Jakarta: PT raja
grafindopersada AzwarSaifuddin. 2014. Metodepenelitian.

Yogyakarta: Pustakapelajar offset Ajwar Saifuddin. 2015. Tes prestasi fungsi dan
pengembangan pengukuran prestasi belajar. Yogyakarta: Pustaka belajar Fathiah, Alatas,
dkk. 2014. Penggunaan Alat Peraga Rotation Timer Dan Roda Fleksibel Untuk
Meningkatkan Kemampuan Analisis Siswa. UIN Syarif Hidayatullah, JPPI, Vol. 1, No. 1,
November 2015, Hal. 60- e-ISSN 2477-2038.Dakses padatanggal 18 februari 2017
darisitus:https://jurnal.untirta.ac.id/index.php/JPPl/article/download/327/227journal.uny.
ac.id/index.php/jpakun/article/viewFile/11365/8286 Mardapi, D.
2017.Peraturanmentripendidikannasionalrepoblikindonesianomor 41 tahun 2007.
Jakarta: BSNP Murdaka, Bambang. Dkk. 2013.FisikaDasarEdisi 2.Yogyakartta: C.V ANDI
OFFSET Noni istifar, R. dkk.2015. PenerapanPembelajaran TGT
DenganRodaUntukMeningkatkanAktivitasBelajarAkuntansiSiswa SMKN
ITempel.UniversitasNegeri Yogyakarta, Vol.XIV, No. 1, Tahun 2016. Hake. Richard R.
1998.



Interaktive-Engagement Versus Traditional Methods: A Six-Thousand-Student Survey Of
Mechanis Test Data For Intoductory Physics Courses. Depertement of Physics, Indiana
University, Bloomington, Indiana 47405 Januari 1998. Sadirman. 2016. Interaksi dan
motivasi belajar mengajar. Jakarta: PT Raja Gravindo persada Sartika, B.S 2009.

Pengembangan Pengembangan Perangkat Pembelajaran fisika berorientasi
modelpembelajaran pemaknaan untuk meningkatkan hasil belajar siswa.UMSIDA, Vol. 1,
No. 1, Desember 2011: 63-82.



Sudijono, A. 2007.Metodepenelitian pendidikan.Jakarta: PT Raja GravidoPersada
Sudiyono, Anas.2007. Pengantarevaluasipendidikan. Jakarta: PT Raja GravindoPersada
Sudjana, Nana. 2015. Media pengajaran. Bandung: Sinar baru algesindo Sugiyono. 2007.

Metode penelitian kuantitatif, kualitatif san R dan D. Bandung: Alfabeta Sugiyono. 2010.
Metodepenelitiankuantitatis, kualitatisdan R&D. Bandung: Alfabeta



INTERNET SOURCES:

<1% -
https://www.researchgate.net/publication/332114525_PELATIHAN_PENGGUNAAN_MEDI
A_PEMBELAJARAN_UNTUK_MENINGKATKAN_PEMAHAMAN_DALAM_MENENTUKAN_V
OLUME_BANGUN_RUANG_BAGI_SISWA_SEKOLAH_DASAR

<1% -
https://www.researchgate.net/publication/328547491_Kelayakan_Multimedia_Interaktif_
Berbasis_Scientific_ Approach_Pada_Pembelajaran_IPA

<1% - http://lib.unnes.ac.id/view/subjects/L1.html

1% -
https://www.neliti.com/id/publications/276801/pengembangan-media-pembelajaran-ga
me-fisika-asik-gasik-untuk-meningkatkan-motiva

<1% -
https://www.researchgate.net/publication/313161626_Desain_dan_Pemrograman_Multi
media_Pembelajaran_Interaktif

<1% - http://ejournal.radenintan.ac.id/index.php/IJSME/article/view/3596

<1% -
https://www.researchgate.net/publication/256733127_Engaging_students_in_learning_Fi
ndings_from_a_study_of_project-led_education

<1% - http://repository.upi.edu/881/4/T_ADPEN_009787_Chapter1.pdf

1% -
https://e-jurnalpenelitian.blogspot.com/2015/05/jurnal-akuntansi-pengembangan-medi
a.html

<1% -
https://emtha1110.blogspot.com/2011/03/cerahkan-dunia-pendidikan-dengan-metode.
html

<1% - https://bloginformatif.blogspot.com/feeds/posts/default

1% -
https://informasipendidikanbaru.blogspot.com/2018/09/download-rpp-seni-budaya-kel
as-9.html

1% -
https://informasidatapendidikan.blogspot.com/2019/10/rpp-kelas-xii-bahasa-inggris-ku
rikulum.html

<1% -
https://mfauzihamzah.blogspot.com/2011/10/pengaruh-kreativitas-guru-dalam-proses.
html

<1% - https://dharayanata.blogspot.com/2013/10/makalah-pembelajaran-ipa.html



<1% - http://lib.unnes.ac.id/16793/1/4001506033.pdf

<1% - http://eprints.ums.ac.id/30865/

1% - https://www.academia.edu/30412777/BAB_II_KAJIAN_PUSTAKA

<1% - https://eprints.uns.ac.id/11950/1/1238-5578-1-PB.pdf

<1% -
https://mysainmi.blogspot.com/2015/05/dasar-pertimbangan-dalam-memilih-media.ht
ml

<1% -
https://id.123dok.com/document/1y94gnrq-efektivitas-ludo-word-game-lwg-dalam-me
ningkatkan-penguasaan-kosakata-bahasa-jepang-di-smk-mitra-karya-mandiri-ketangg
ungan-brebes.html

2% - http://lib.unnes.ac.id/21444/1/2302408024-s.pdf

1% -
https://d-pendidikan.blogspot.com/2016/03/research-and-development-atau-metode.h
tml

<1% - https://downloadskripsigratis.blogspot.com/2010/

<1% - https://online-journal.unja.ac.id/edumatica/article/view/5540/3806

<1% -
https://www.academia.edu/6449186/Pengembangan_Lembar_Kerja_Siswa_Berbasis_Inku
iri_untuk_Meningkatkan_Aktivitas_Pembelajaran

<1% -
https://cahompong.blogspot.com/2012/02/pengembangan-perangkat-pembelajaran.ht
ml

<1% -
https://www.academia.edu/18277137/PENGEMBANGAN_PERANGKAT_PEMBELAJARAN_
BERBASIS_MASALAH_BERORIENTASI_KREATIVITAS_DAN_BERPIKIR_TINGKAT_TINGGI_PA
DA_MATERI_PROSES_FISIOLOGI_TUMBUHAN

1% -
https://www.kompasiana.com/unik/penelitian-kualitatif_55008172a333114e75510f2c
<1% - http://wacana.siap.web.id/2014/09/paradigma-pendidikan-masa-depan.html
<1% -
https://dr-suparyanto.blogspot.com/2010/12/uji-validitas-kuesioner-penelitian.html
<1% - http://eprints.umm.ac.id/36820/4/jiptummpp-gdl-einsiemoni-49983-4-babiii.pdf
<1% - http://a-research.upi.edu/operator/upload/s_pkk_0800554_chapter3.pdf

<1% - https://tockici.blogspot.com/2013/12/validitas-dan-reliabilitas-tes.html

<1% - http://eprints.walisongo.ac.id/2337/4/73511044_bab3.pdf

<1% -
https://ardcorp.blogspot.com/2013/01/upaya-meningkatkan-motivasi-belajar.html

<1% -
https://id.123dok.com/document/zlge88ly-peningkatan-kemampuan-berpikir-logis-mat



ematis-dan-kemandirian-belajar-siswa-smp-melalui-pembelajaran-kooperatif-tipe-team
-assisted-individualization-dengan-pendekatan-open-ended.html

<1% - http://jurnal.upi.edu/file/8-Ghullam_Hamdu1.pdf

<1% -
https://www.academia.edu/37376922/PENINGKATAN_MOTIVASI_BELAJAR_MATEMATIK
A_MELALUI_STRATEGI_PEMBELAJARAN_KONTEKSTUAL_PADA_BANGUN_RUANG_DI_SM
P_NEGERI_16_PADANG

<1% - http://repository.upi.edu/4553/6/T_IPA_1007227_CHAPTER3.pdf

<1% - http://kompasiana.academia.edu/JPPPF

<1% - http://a-research.upi.edu/operator/upload/s_a0551_0605560_chapter4(1).pdf
<1% - http://digilib.uinsby.ac.id/15481/9/Bab%204.pdf

1% - http://iainmataram.academia.edu/Departments/Pendidikan_Fisika/Documents

1% - http://journal.ummat.ac.id/index.php/orbita/article/view/575

<1% - https://adanfa.blogspot.com/2012/01/pendidikan.html

<1% -
http://lppm.ikipmataram.ac.id/wp-content/uploads/2015/04/Elia-Fardila-Pengaruh-Strat
egi-Cooperative-Script-dengan-Media-Gambar-terhadap-Motivasi-dan-Hasil-Belaar-Bio
logi-Pend-Biologi.pdf

<1% -
https://www.academia.edu/8480138/Artikel_Bayu_Ariwibowo_Kemudi_Power_Steering
<1% -
https://id.scribd.com/doc/146448609/Upaya-Peningkatan-Pembelajaran-Biologi-Denga
n

<1% - http://garuda.ristekdikti.go.id/journal/view/12061

1% - http://digilib.uinsgd.ac.id/view/year/2013.html

<1% - https://www.academia.edu/28641240/ALAT_PERAGA_Eksavator_hidrolik

<1% -
https://www.academia.edu/4950245/MAKALAH_KONSEP_KETUHANAN_DLM_ISLAM
<1% -
https://id.123dok.com/document/qo5901my-pengembangan-alat-pelontar-bola-multif
ungsi.html

<1% - http://azwar.staff.ugm.ac.id/publication/

<1% -
https://www.scribd.com/document/396790101/INDRIANI-PAMUNGKAS-FITK-pdf-pdf
<1% - https://aligeno.blogspot.com/2016/12/pustaka-tesis.html

<1% -
https://id.123dok.com/document/q7r4k9dy-faktor-faktor-yang-berhubungan-dengan-k
unjungan-antenatal-care-pada-ibu-hamil-di-wilayah-puskesmas-sitinjak-kecamatan-ang
kola-barat-kabupaten-tapanuli-selatan-4.html

<1% - https://eprints.uns.ac.id/view/year/2013.type.html



<1% - http://eprints.ums.ac.id/64044/9/DAFTAR%20PUSTAKA. pdf



