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Abstrak

Anak usia dini merupakan individu yang membutuhkan pembelajaran dasar dalam kehidupannya.
Karena mereka pada usianya mengalami proses pertumbuhan dan perkembangan yang cepat. Oleh
karena itu, pembelajaran untuk anak usia dini memerlukan metode, teknik, strategi, pendekatan dan
media yang tepat guna keberhasilan pembelajaran tersebut. Adapun pembelajaran di PAUD Kutilang
masih belum adanya muatan materi pengenalan kosakata Bahasa Inggris menggunakan
pemaanfaatan smartphone sebagai media pembelajaran dikarenakan penggunaan smartphone yang
tidak tepat. Kegiatan pengabdian ini bertujuan untuk mempromosikan aplikasi pembelajaran
flashcards digital kepada anak usia dini guna menambah kosakata Bahasa Inggris dengan media
pembelajaran yang menarik dan menyenangkan. Metode pelaksanaan kegiatan pengabdian ini
meliputi ceramah singkat, diskusi hingga praktik langsung penggunaannya yang didampingi oleh
guru dan wali murid. Berdasarkan hasil pengamatan dari kegiatan ini menunjukkan siswa-siswi
tersebut sangat antusias dalam mempraktikkan penggunaan aplikasi tersebut dengan menujukkan
sikap aktif bertanya apabila ada yang tidak dimengerti oleh mereka, selain itu pula mereka bisa fokus
dalam belajar kosakata dengan menunjukkan keseriusan dalam mengerjakan kuis yang terdapat pada
aplikasi tersebut. Selain itu banyaknya permintaan dari guru dan wali murid untuk mengunduhkan
aplikasi tersebut di smartphone mereka dan menggunakan aplikasinya sebagai media belajar kosakata.

Kata kunci: promosi; flashcards digital; bahasa inggris; pemanfaatan TIK

Abstract

Early childhood children are individuals who need basic learning in their lives. Because at their age,
the get a rapid growth and development process. Therefore, learning for early childhood requires
appropriate methods, techniques, strategies, approaches and media for successful learning. As for
learning at PAUD Kautilang, there is still no material for introducing English vocabulary using
smarthphone as a learning medium due to inappropriate use of smartphones.This service activity
aims to promote flashcards digital learning application to young children in order to increase their
English vocabulary with interesting and fun learning media. The method of implementing this service
activity includes short lectures, discussions and direct practice in its use accompanied by teachers and
student guardians). Based on the observation results from this activity, it shows that the students are
very enthusiastic in practicing using the application by showing an active attitude of asking if there is
something they do not understand, besides that they can also focus on learning vocabulary by
showing seriousness in taking the quizzes contained in the application. Besides that, there are many
requests from teachers and parents to download the application on their smartphones and they use
the application as a medium for learning vocabulary.
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PENDAHULUAN

Anak usia dini adalah individu yang memerlukan pembelajaran dasar dalam kehidupannya.
Hal ini memerlukan pendidikan baik dari ranah keluarga, lingkungan maupun sekolah informal.
Apalagi mereka pada usianya mengalami proses pertumbuhan dan perkembangan yang cepat.
Pendidikan anak usia dini sangat diperlukan guna mempersiapkan mereka ke jenjang pendidikan
selanjutnya (Lindawati, 2019). Oleh karena itu, Pendidikan anak usia dini perlu memberikan stimulus
melalui kegiatan belajar sambil bermain (Asmariani, 2016), (Nida et al., 2020). Hal ini dikarenakan
mereka masih belum bisa berfikir secara operasional, sehingga tidak mampu memahami
pembelajaran dengan baik bilamana guru tidak dapat memilih strategi pembelajaran yang tepat
(Kusnadi et al., 2018), (Taulany & Prahesti, 2019). Mereka yang belum mampu berifikir secara
operasional, perlu pembinaan pembelajaran bahasa guna mempersiapkan mereka dalam
berkomunikasi dengan baik.

Pembelajaran bahasa memang perlu belajar dari dasar seperti kosakata. Semakin banyak
kosakata yang dimiliki maka semakin banyak pula kata-kata atau kalimat yang dikeluarkan. Apalagi
kosakata bahasa Inggris, yang mana Bahasa Inggris yang merupakan bahasa Internasional yang
sangat banyak digunakan oleh berbagai negara dan bidang. Ada 4 keterampilan yang ada dalam
pembelajaran bahasa yaitu mendengarkan, berbicara, membaca dan menulis yang harus dikuasai.
Seperti pernyataan (Astuti et al., 2022) yang menyatakan bahwa kosakata diperlukan dalam
pengembangan keterampilan. Dalam pembelajaran bahasa diperlukan metode, stategi, teknik serta
pendekatan bahkan media yang tepat agar memudahkan mencapai tujuan dari pembelajaran tersebut.
Salah satu media yang dapat digunakan yaitu flash cards.

Menurut (Yanuarti et al.,, 2023) Flashcards kosa kata Bahasa Inggris dapat diimplementasikan
dengan media berupa kartu kata dan gambar yang ditulis dengan tinta pada karton tebal dengan
ukuran huruf yang cukup besar. Selain itu juga mereka menambahkan bahwa flash cards dapat
diimplementasikan dengan memanfaatkan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK). Berdasarkan
hasil penelitian (Taghizadeh et al., 2017) menggunakan flash cards sebagai salah satu media
pembelajaran kosakata bagi siswa pra sekolah memiliki dampak positif pada pengetahuan kosakata
Bahasa Inggris. Hal ini juga terbukti pada penelitian (Elisa & Tuti, 2020) menyatakan guru-guru
memiliki variasi flash cards yang dapat diterapkan untuk mengajar kosa kata kepada anak usia dini,
menggunakan flash cards berwarna dengan ukuran yang berbeda-beda. Adapun manfaat suatu
permainan flash cards yaitu meningkatkan keterampilan Bahasa, meningkatkan kemampuan
merangkai cerita, mengahafal dan mengingat, menganalisa suatu masalah, dan meningkatkan kosa
kata (Harisanty et al., 2020). Mereka juga menambahkan selain segi kognitif, manfaat permainan flash
cards dapat meningkatkan kepercayaan diri, mengembangkan komunikasi yang baik dan efektif, dan
meningkatkan kreatifitas.

Untuk saat ini, pembelajaran ini lebih mudah dengan bantuan TIK, untuk menghadirkan dunia
di kelas dan dapat disajikan kepada seluruh anak melalui peralatan TIK seperti multimedia dan
media pembelajaran hasil olahan komputer seperi poster, grafik, foto, gambar, display, dan media
grafis yang lainnya (Yanuarti et al.,, 2023). Mereka juga menambahkan bahwa pemanfaatan TIK ini
untuk mengoptimalkan belajar siswa dengan mengkonstruksi pengetahuan, informasi dan nilai-nilai
yang dapat dimanfaatkan siswa dalam kehidupan nyata sesuai dengan perkembangan serta untuk
mengantisipasi dan menghadapi transformasi besar-besaran yang akan terus terjadi. Pemanfaatan TIK
pastinya akan berdampak baik bilamana dimanfaatkan secara optimal dan baik. Namun sebaliknya
bilamana tidak dibimbing penggunaannya dengan baik maka pemanfaatannya akan berdampak
negatif, lebih-lebih pada anak usia dini.

Saat ini sudah banyak media pembelajaran tentang flashcards yang dikemas secara digital.
Flashcards digital learning application merupakan aplikasi media pembelajaran secara digital tentang
kartu kecil yang berisikan gambar, teks, tanda simbol untuk melatih mengeja serta memperkaya
kosakata. Salah satunya flashcards digital learning application yang telah dibangun atau dirancang oleh
(Yanuarti et al., 2023) yang telah mendapatkan HAKI pada tahun 2023 yang akan digunakan pada
pengabdian kepada masyarakat kali ini.
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Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan terhadap guru-guru dan kepala
sekolah pada Sekolah PAUD Kutilang, belum adanya muatan materi tentang pengenalan kosa kata
Bahasa Inggris pada Sekolah PAUD Kutilang Kecamatan Muktisari Kabupaten Jember. Selain itu,
banyaknya penggunaan smartphone dan penggunaan TIK lainnya yang tidak tepat bagi anak-anak usia
dini, sehingga berdampak negative. Kalaupun adanya pemanfaatan flashcards digital learning application
belum dimaksimalkan, karena kurangnya pemanfaatan dan penggunaan aplikasi tersebut. Tujuan
dari kegiatan pengabdian ini yaitu mempromosikan serta menyebarluaskan penggunaan flashcards
digital learning application guna memaksimalkan penggunaan aplikasi tersebut. Dengan kata lain siswa
dapat mempelajari kosa kata Bahasa Inggris dengan menggunakan media digital secara mudah dan
menyenangkan. Di sisi lain, siswa juga dapat memahami penggunaan teknologi secara tepat guna.

METODE

Kegiatan promosi aplikasi pembelajaran flashcards digital dilakukan dengan metode ceramah
singkat, diskusi hingga praktik langsung penggunaannya yang didampingi oleh guru dan wali murid
untuk belajar kosa kata dalam Bahasa Inggris. Berikut ini adalah rincian kegiatan yang terlaksana dari
tahap awal sampai akhir:

1. Ceramah Singkat
Pemateri memperkenalkan serta menjelaskan secara rinci tentang aplikasi pembelajaran flashcards
digital untuk belajar tentang kosa kata bahasa Inggris.

Gambar 1. Pemateri memaparkan materi aplikasi pembelajaran flashcards digital

2. Praktik Langsung dan Tanya Jawab

Siswa-siswi mempraktikkan penggunaan aplikasi pembelajaran flashcards digital dengan
didampingi oleh guru dan wali murid. Bila ada kendala ataupun pertanyaan terkait penggunaan
aplikasi pembelajaran flashcards digital maka saat itu juga diberikan solusi atau menjawab
pertanyaan.

Gambar 2. Siswa-siswi memprai(ikkan langsung penggunaan penggunaan aplikasi pembelajaran
flashcards digital
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelaksanaan kegiatan PKM ini diawali dengan install aplikasi pembelajaran flashcards digital
berbasis android pada smartphone sebelum kegiatan mempromosikan aplikasi tersebut. Pada saat
mempromosikan aplikasi tersebut pada guru, wali murid dan siswa-siswi usia dini. Peranan guru dan
wali murid pada promosi aplikasi tersebut yaitu mendampingi siswa-siswi usia dini tersebut dalam
praktik penggunaan aplikasi flashcards digital berbasis android.

Kegiatan ini dilaksanakan di sekolah PAUD Kutilang pada 28 Februari 2024 sesuai jam masuk
sekolah yaitu jam 08.00. Pertama, promosi dilakukan oleh ketua dan anggota pelaksana. Hal ini
bertujuan untuk menyampaikan bahwa media aplikasi pembelajaran flashcards digital dapat
digunakan sebagai alternatif media pembelajaran untuk meningkatkan kosa kata dalam Bahasa
Inggris yang menyenangkan. Selama kegiatan penyampaian materi promosi, para guru, wali murid,
serta siswa-siswi diperkenankan bertanya bilamana ada yang perlu ditanyakan atau ada hal yang
tidak dapat dimengerti.

Selanjutnya, kegiatan yang kedua yaitu mempraktikkan langsung penggunaan aplikasi
pembelajaran flashcards digital tersebut. Jika selama praktik terdapat kendala, maka akan langsung
ditindaklanjuti oleh ketua dan anggota pelaksana sehingga kegiatan praktik dapat berjalan dengan
lancar. Berdasarkan pengamatan saat kegitan berlangsung, para guru dan wali murid benar-benar
mendampingi dengan membimbing. Di sisi lain, siswa-siswi tersebut sangat antusias dalam
mempraktikkan penggunaan aplikasi tersebut dengan menunjukkan sikap aktif bertanya apabila ada
yang tidak dimengerti oleh mereka. Selain itu, mereka bisa fokus dalam belajar kosakata Bahasa
Inggris dengan menunjukkan keseriusan dalam mengerjakan kuis yang terdapat pada aplikasi
tersebut. Disamping itu banyak permintaan dari guru dan wali murid untuk mengunduhkan aplikasi
tersebut di perangkat mereka yang dibuktikan dengan perbandingan peserta yang hadir dan yang
berhasil mengunduh aplikasi tersebut lebih banyak peserta yang berhasil mengunduh aplikasi
tersebut serta menggunakannya sebagai media pembelajaran kosakata Bahasa Inggris. Dengan kata
lain, kegiatan promosi aplikasi pembelajaran flashcards digital disambut positif oleh pihak yang terlibat.

SIMPULAN DAN SARAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini terlaksana dengan baik serta disambut positif oleh
pihak yang terlibat dengan bukti lebih banyak peserta yang meminta untuk diunduhkan dan berhasil
mengunduh aplikasi tersebut. Adapun antusias peserta terlihat dari praktek yang aktif bertanya serta
fokus belajar tentang kosakata Bahasa Inggris yang ditunjukkan pada keseriusan mengerjakan kuis
pada aplikasi tersebut. Peranan guru dan wali murid sangat membantu dalam mendampingi siswa-
siswi yang sedang mempraktikkan aplikasi pembelajaran flashcards digital tersebut. Kegiatan promosi
ini dapat menambah pengetahuan bagi siswa-siswi terkait kosakata dalam Bahasa Inggris serta
menyelipkan informasi bahwa penggunaan smartphone yang bijak akan berdampak positif salah
satunya sebagai media pembelajaran yang menyenangkan dan efektif guna meningkatkan daya ingat
dan jumlah kosakata Bahasa Inggris bagi anak usia dini.

Adapun saran untuk kegiatan pengabdian kepada masyarakat selanjutnya terkait aplikasi
pembelajaran flashcards digital ini dapat dikembangkan lagi fitur-fitur yang dapat membantu
penyempurnaan aplikasi tersebut serta menambahkan materi baik dari segi kategori maupun skill
(listening, speaking, reading, dan writing).
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