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ABSTRAK

Dalam Perkembangan teknologi pada saat ini media sosial hadir sebagai sarana untuk menyampaikan
informasi dan komunikasi, pola informasi dan komunikasi hadir dengan berbagai format seperti berbasis
teks, suara, gambar maupun video. Informasi dan komunikasi didalam media sosial banyak didominasi,
sehingga kemampuan siswa dalam mengedit gambar dan video menjadi sebuah kebutuhan untuk
menciptakan informasi dan komunikasi yang baik dan menarik. Pada kegiatan pengabdian kepada
masyarakat di SMK YAPIM Biru-Biru ini dilaksanakan dalam bentuk pelatihan dengan tema
Peningkatan Kompetensi Siswa Melalui Pelatihan Editing Video di SMK YAPIM Biru-Biru. Pelatihan
akan dilaksanakan di SMK YAPIM Biru-Biru selama satu pekan yang dilakukan secara langsung di
Laboratorium Komputer SMK YAPIM Biru-Biru. Materi yang akan disampaikan seperti Input Video,
Memotong video, Input audio, Transisi efek, Kemampuan edit video dan gambar, Memisahkan Video
dan Suara, eksport, share video dan memproduksi produk video. Dari hasil pelatihan ini, dapat dilihat
bahwa siswa yang mengikut sudah dapat melakukan editing video mandiri. Sehingga diharapakan
siswa mampu berkreasi sendiri.

Kata kunci: editing video; content creator; media editing

ABSTRACT

In the development of technology at this time, social media is present as a means to convey information
and communication, information and communication patterns come in various formats such as text,
sound, image and video based. Information and communication in social media are dominated, so that
students' ability to edit images and videos becomes a necessity to create good and interesting
information and communication. This community service activity at the SMK YAPIM Biru-Biru was
carried out in the form of training with the theme Improving Student Competence Through Video Editing
Training at SMK YAPIM Biru-Biru. The training will be held at the SMK YAPIM Biru-Biru. Materials to be
delivered such as Video Input, trimming video, Audio input, Effect transitions, Video and image editing
capabilities, Splitting Video and Sound, Exporting and sharing videos, Producing video products.

Keywords: video editing; content creator; media editing

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi sangat cepat. Hal ini membuat
semua orang termasuk siswa dituntut untuk
terus beradaptasi. Video dan film digolongkan
salah satu bagian media massa untuk
menyampaikanpesan kepada khalayak ramai.
Salah satu bagian penting dalam
pembuatan film adalah editing (Firmansyah
K, 2020).

Perkembangan teknologi media
sosial  hadir sebagai sarana untuk
berkomunikasi, pola komunikasi jarak
jauhpun hadir  dengan berbagai format
seperti berbasis teks, suara, gambar maupun
video (Prianto, 2021).

Berdasarkan hasil oberservasi mitra
dalam hal ini SMK YAPIM Biru-Biru
menginginkan kompetensi siswanya
ditingkatkan. Kualitas sumber daya siswa di
sekolah  masih perlu ditingkatkan termasuk
dalam keterampilan editing video, sehingga
perlu adanya pelatihan dan pembimbingan agar
siswa memiliki skills dan dapat
mengembangkan bakat dalam membuat media
dalam bentuk video supaya siswa dapat
menghasilkan karya untuk dijadikan sebagai
media presentasi di sekolah serta dapat
dijadikan content creator ataupun wirausaha
dibidang editing video untuk menghasilkan
siswa yang mandiri.
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Harapan SMK YAPIM Biru-Biru setelah
pelatihan editing video ialah siswa diharapkan
mampu berkreativitas dalam mengembangkan
kompetensi dirinya diluar dari lingkungan
sekolah dibidang editing video dengan menjadi
content creator.

Berikut ini peta lokasi SMK YAPIM Biru-
Biru yang terletak di Jalan Besar Delitua -
Medan, Sidomulyo, Biru-Biru, Kabupaten Deli
Serdang, Sumatera Utara. Adapun jarak
tempuh antara STMIK Pelita Nusantara di JI.
Iskandar Muda No. 1 Medan Ke lokasi Mitra
SMK YAPIM Biru-Biru ialah 16 KM.
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Gambar 1. Peta Lokasi Pelaksanaan PKM

METODE
Pelaksanaan dilaksanakan tim PKM
berdasarkan surat tugas LPPM STMIK Pelita
Nusantara, dengan metode pelaksanaan:
a. Waktu dan tempat Pelaksanaan
Kegiatan Pelatihan dilaksanakan selama 3
hari di SMK YAPIM Biru-Biru yang beralamat di
Jalan Besar Delitua - Medan, Sidomulyo, Biru-
Biru, Kabupaten Deli Serdang, Sumatera Utara
b. Alat dan bahan
Alat dan bahan yang digunakan :
a) Perangkat Komputer Windows 7 atau
windows 10
b) Software wondershare filmora 9
c. Materi Pelatihan
a) Instalasi wondershare filmora 9
b) Pengenalan aplikasi wondershare
filmora 9
c) Belajar editing video
d) eksport hasil editing video
d. Metode Pembelajaran
a) Metode Ceramah
Metode ini adalah kegiatan tahap
awal yang berkaitan dengan
memberikan informasi materi dan
kegunaan keterampilan editing video
menggunakan aplikasi wondershare
filmora 9 yang telah disusun oleh tim
PKM.

b) Metode Praktek
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Metode ini termasuk kegiatan inti
yang berkaitan pemahaman dan
kemampuan mitra dan mendapatkan
pengalamannlangsung dengan
praktek langsung editing video
menggunakan aplikasi wondershare
filmora 9.
c) Metode Diskusi

Metode ini adalah kegiatan
penutup yang berkaitan dengan hasil
praktek yang dilakukan kepada mitra.

Adapun  mekanisme pelaksanaan
kegiatan Peningkatan Kompetensi Siswa
Melalui Pelatihan Editing Video di SMK YAPIM
Biru-Biru ini dapat di deskripsikan dalam bagan
seperti gambar 1 berikut :
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2.Metode Praktek
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Gambar 2. Tahap Pelaksanaan Kegiatan

Berdasarkan gambar 1, tahapan pelaksanaan
kegiatan yang akan dilakukan sebagai berikut:

Tahap 1: Mulai
Pada tahapan ini tim PKM merancang
dan membuat proposal kegiatan PKM

Tahap 2: Obeservasi Lapangan

Pada tahap ini tim PKM, melakukan
pengataman terhadap kegiatan pendukung
diluar matapelajaran yang dapat meningkatkan
kompetensi siswa. Melakukan wawancara
dengan mitra yang diwakilkan oleh PKS 1
bidang Kurikulum. Dengan tujuan untuk
mendapatkan informasi-informasi

SELAPARANG. Jurnal Pengabdian Masyarakat Berkemajuan 11



Tahap 3: Melaksanakan Kegiatan PKM

Pada tahap ini Pelaksanaan PKM ini
dilakukan dengan 3 metode dalam
menyampaikan materi yaitu ceramah, praktek,
dan diskusi.

Tahap 4 Pendampingan

Pada tahap ini tim PKM akan
melakukan pendampingan selama 2 hari,
dalam pelaksanaan  pendampingan ini
dilakukan untuk untuk merespon pertanyaan
dari peserta pelatihan dan mengukur sejauh
mana pemahaman peserta pelatihan setelah
menggunakan metode ceramah dan praktek
yang dilakukan oleh tim pengabdi, serta
Bersama-sama melakukan dialog mengenai
cara penggunaan aplikasi wondershare filmora
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Keberhasilan pelaksanaan program
pengabdian masyarakat ini dilihat dari
beberapa aspek sebagai berikut :

1. Respons positif dari peserta pelatihan ini
diukur melalui observasi selama pelatihan
berlangsung dan juga kesan pesan, saran,
kritik dan wusulan perwakilan peserta
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pelatihan terhadap program pengabdian
masyarakat ini.

2. Meningkatnya  keterampilan  peserta
setelah mendapat pelatihan Keterampilan
peserta pelatihan akan diobservasi saat
pelatihan melalui pemberian contoh-
contoh tugas atau simulasi selama
pelatihan dan selama proses
pendampingan.

3. Setiap peserta yang terlibat dalam
pelatihan ini, mampu melakukan editing
vidio menggunakan software filmora9.

SIMPULAN DAN SARAN
Simpulan

Hasil evaluasi dan temuan-temuan
yang diperoleh selama pelaksanaan kegiatan
pengabdian kepada masyarakat ini, dapat kami
simpulkan bahwa kegiatan ini telah mampu
memberikan manfaat yang sangat besar
kepada pihak SMK YAPIM Biru-Biru. Dimana
hasil akhir dari kegiatan ini bahwa siswa yang
diutus untuk mengikuti kegiatan ini mampu
melakukan editing vidio secara mandiri,
sehingga kegiatan editing vidio ini bisa
diterapkan dalam meningkatkan kreatifitas
siswa diluar sekolah. Disamping itu juga
kegiatan PKM ini bisa menjadi penyegaran dan
menambah wawasan siswa yang terlibat.

Saran

Dari hasil evaluasi respon yang telah
dilakukan kepada siswa SMK YAPIM Biru-Biru
ini, kami menyarankan hendaknya program-
program pengabdian masyarakat seperti ini
bisa dilakukan secara berlanjut ke tahun yang
akan datang.
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