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ARTICLE INFO  ABSTRACT 

Article History:  
Abstract: This study aims to determine the effectiveness of the implementation of 
blended learning learning methods assisted by mind mapping of Lontara script to 
enhance students' reasoning abilities at UPT SMP Negeri 1 Kahu,. This research is 
a type of quantitative descriptive research that utilizes a purposive sampling 
technique and a quasi-experimental nonequivalent control group design 
(teachers' considerations). In this study, 60 students from classes VIII B and VIII C 
made up the population. 30 students from class VIII B served as the experimental 
class in this study, whereas 30 students from class VIII C participated as the control 
group. The implementation of blended learning learning methods mediated by the 
thinking is the main emphasis of this study.The purpose of this research is to 
enhance student' reasoning skills through the use of blended learning techniques 
that are assisted by mind mapping integrated Lontara script based on android 
applications. The gain score test was used evaluate the study's data and determine 
how much the students' reasoning skills had enhanced both before and after the 
learning process was put into effect. The results of this study show that there is an 
improvement in students' reasoning abilities before and after using the blended 
learning method with the use of the Lontara script's mind mapping. The average 
result of the pretest was 47 to 79 in the posttest, with a gain score for the 
experimental class of 82% and a gain score of 72% for the control class. 
 
Abstrak: Penelitan ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penerapan 
metode pembelajaran blended learning berbantuan mind mapping aksara 
Lontara dalam meningkatkan kemampuan penalaran siswa di UPT SMP Negeri 
1 Kahu. Penelitian ini merupakan jenis penelitian deskriptif kuantitatif 
menggunakan desain penelitian yaitu kuasi eksperimen jenis nonequivalent 
control group design, melalui teknik purposive sampling (pertimbangan guru). 
Populasi dalam penelitian ini meliputi siswa kelas VIII B dan VIII C sebanyak 60 
siswa. Sampel dalam penelitian ini dibagi menjadi dua kelas, dengan 30 siswa 
sebagai kelas VIII B sebagai kelas eksperimen dan 30 siswa sebagai kelas VIII C 
sebagai kelas kontrol. Fokus penelitian ini adalah penerapan metode 
pembelajaran blended learning berbantuan mind mapping terintegrasi aksara 
Lontara berbasis aplikasi android dalam meningkatkan kemampuan penalaran 
siswa yang diterapkan pada kelas eksperimen. Analisis data yang digunakan 
pada penelitian ini adalah uji gain score untuk mengetahui seberapa besar 
peningkatan kemampuan penalaran siswa sebelum dan sesudah pelaksanaan 
proses pembelajaran. Hasil penelitian ini menunjukkan terdapat peningkatan 
kemampuan penalaran siswa sebelum menggunakan metode pembelajaran 
blended learning berbantuan mind mapping aksara lontara dan setelah 
menggunakan metode pembelajaran blended learning berbantuan mind 
mapping aksara lontara dengan hasil rata-rata pretest 47 menjadi 79 pada 
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posttest dengan gain score untuk kelas eksperimen sebesar 82% sedangkan 
kelas kontrol sebesar 72%. 
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——————————   ◆   —————————— 
 

A. LATAR BELAKANG  

Kemampuan penalaran adalah salah satu kemampuan yang harus dikuasai dalam 
proses pembelajaran (Qomara, Ratnaningsih and Santika, 2022; Ramdan and Roesdiana, 
2022; Ramdani, Setiani and Lukman, 2021; Magfirah et al., 2020)). Pentingnya 
kemampuan penalaran dinyatakan oleh National Council of Teachers of Mathematic dalam 
Afinadhita and Abadi (2022); Asfar, Asfar and Nurannisa (2022) dengan dirumuskannya 
lima dasar kemampuan yang harus dikuasai para siswa, yaitu kemampuan dalam 
memecahkan sebuah masalah (problem solving), kemampuan dalam berkomunikasi 
(communication), kemampuan dalam berkoneksi (connections), kemampuan dalam 
bernalar dan pembuktian (reasoning and proof), serta kemampuan dalam merepresentasi 
(representation). Dengan demikian kemampuan penalaran adalah kemampuan yang 
patut dimiliki siswa (Asfar et al., 2021; Asfar et al., 2021).  

Kemampuan penalaran adalah proses berpikir untuk mengidentifikasi masalah 
dalam menghasilkan pernyataan baru yang akan digunakan selama menyelesaikan 
masalah proses berpikir dengan menghubungkan fakta-fakta atau evidensi-evidensi yang 
menuju pada suatu kesimpulan (Vierula et al., 2021; Nasuition et al., 2021; Saragih, 
Adisaputera dan Saragi, 2019; Susanti dan Rustam, 2018; Mustika, Makmun dan Feranie, 
2019). Kemampuan penalaran siswa ditandai oleh empat indikator, yaitu kemampuan 
siswa dalam mengenal pola permasalahan secara sederhana sehingga mampu dipahami, 
kemampuan siswa untuk membuat perkiraan terkait konsep/materi sebagai argumen 
dasar yang dapat digunakan dalam menyelesaikan permasalahan, kemampuan siswa 
untuk menjalankan rencana untuk membuktikan argumen dasar yang telah dibangun, 
serta kemampuan siswa untuk menyatakan argumennya setelah melakukan pembuktian 
terhadap argumen dasar yang dibangun (Syahlan, Malay and Matondang, 2022). Keempat 
indikator di atas merupakan serangkaian prosedur berpikir yang holistik, artinya bahwa 
setiap indikator itu penting, merupakan satu kesatuan yang tak terpisahkan. 

Namun, pentingnya kemampuan penalaran bagi siswa tidak sesuai dengan fakta 
yang ada di lapangan berdasarkan hasil survei dari International Association for the 
Evaluation of Educational Achievement (IEA)'s International Association for the 
Evaluation of Mathematics and Science Education (TIMSS) tahun 2015 (Marlina et al, 
2020). Hasil yang ditunjukkan bahwa Indonesia menempati peringkat 46 dari 51 negara 
dengan skor rata-rata 397. Hal ini sejalan dengan Hasil survei Program for International 
Student Assessment (PISA) pada tahun 2018, dimana Indonesia menduduki peringkat 73 
dari 79 negara dengan skor sebesar 379. Hasil survei TIMSS dan PISA menjadi acuan 
terhadap kemampuan penalaran siswa karena komponen soal yang terdapat didalamnya 
lebih dominan pada domain kognitif pada level penalaran (Nurannisa, et al 2020). 
Sementara, kemampuan penalaran masih dianggap sangat lemah untuk siswa Indonesia. 

Berdasarkan hasil observasi peneliti di SMPN 1 Kahu menunjukkan bahwa siswa 
masih lemah dalam memecahkan persoalan yang diberikan serta kurangnya 
membiasakan siswa untuk berlatih bernalar. Hal ini disebabkan karena proses 
pembelajaran masih menggunakan hafalan khususnya pada pembelajaran IPS. Mata 
pelajaran IPS secara garis besar berdasar pada fenomena abstrak yang menuntut siswa 
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untuk banyak berpikir dan mengomunikasikan idenya serta berpikir kritis. Selain itu 
proses pembelajaran di sekolah masih cenderung berpusat pada guru, dimana siswa 
hanya mendengarkan, memperhatikan, mencatat, kemudian mengerjakan soal-soal 
latihan dan terkesan pasif (Azis et al., 2019; Asfar, Asfar and Sartina, 2018). 

Untuk mengatasi persoalan rendahnya kemampuan penalaran siswa diperlukan 
metode pembelajaran yang membantu siswa membangun serta menghubungkan dan 
mengorganisasikan kemudian memikirkan konsep materi pembelajaran yang berguna 
dalam memperluas pengetahuan siswa dalam proses pembelajaran (Mardhiyah, et al 
2021). Salah satu metode pembelajaran yang sesuai dengan permasalahan di atas yaitu 
blended learning. Blended learning merupakan metode pembelajaran yang menekan 
perpaduan antara pembelajaran konvensional, dimana guru dan siswa bertemu langsung 
dengan pembelajaran online yang dapat diakses kapan saja dan dimana saja (Senkoylu et 
al., 2021) untuk membantu siswa dalam bernalar melalui serangkaian proes 
pembelajaran (Sefriani et al, 2021). 

Salah satu media pembelajaran yang dapat diterapkan pada metode blended 
learning adalah mind mapping. Mind mapping merupakan sebuah media berupa peta 
konsep yang membagi setiap materi ke dalam bentuk percabangan (Kollosche, 2021). 
Media mind mapping dapat memudahkan guru dalam menyampaikan materi kepada 
siswa selama pembelajaran menggunakan metode blended learning (Clark, Tullo dan 
Bertone, 2021). Akan tetapi, untuk mengatasinya diperlukan peran serta guru dalam 
melibatkan pengalaman siswa yang lebih mudah diingat dalam kehidupan sehari-harinya 
(contoh autentik). Saat ini pembelajaran dengan integrasi kearifan lokal menjadi salah 
satu terobosan pembelajaran yang mengedepankan pewarisan nilai-nilai budaya lokal 
kepada generasi muda untuk mencegah pergeseran dan punahnya tradisi lokal 
(Nurannisa et al., 2022; Nurlia et al., 2022; Asfar et al., 2022; Asfar and Asfar, 2021). Salah 
satu tradisi lokal khas Bugis-Makassar adalah aksara lontara yang dapat menjadikan 
pembelajaran lebih menarik sekaligus me-retrieval kemampuan siswa dalam membaca 
dan memahami aksara warisan nenek moyang masyarakat Bugis-Makassar (Syaifullah et 
al., 2021). Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana 
penerapan metode pembelajaran blended learning berbantuan mind mapping 
terintegrasi aksara Lontara berbasis aplikasi android dalam meningkatkan kemampuan 
penalaran siswa, khususnya pada mata pelajaran nahasa indonesia.  

 
B. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian deskriptif kuantitatif menggunakan 
desain penelitian yaitu kuasi eksperimen jenis nonequivalent control group design, 
melalui teknik purposive sampling (pertimbangan guru) (Sumiati, Asfar and Asfar, 2022; 
Rahayu et al., 2022; Magfirah et al., 2022; Rismawati et al., 2021; Nurannisa et al., 2019). 
Penelitian ini dilakukan selama kurang lebih tiga bulan dengan lokasi penelitian di SMPN 
1 Kahu Kecamatan Kahu Kabupaten Bone. Populasi dalam penelitian ini meliputi siswa 
kelas VIII B dan VIII C sebanyak 60 siswa. Sampel dalam penelitian ini dibagi menjadi dua 
kelas, dengan 30 siswa sebagai kelas VIIIB sebagai kelas eksperimen dan 30 siswa sebagai 
kelas VIII C sebagai kelas kontrol. Fokus penelitian ini adalah penerapan metode 
pembelajaran blended learning berbantuan mind mapping terintegrasi aksara Lontara 
berbasis aplikasi android dalam meningkatkan kemampuan penalaran siswa yang 
diterapkan pada kelas eksperimen. Analisis data yang digunakan pada penelitian ini 
adalah uji gain score untuk mengetahui seberapa besar peningkatan kemampuan 
penalaran siswa sebelum dan sesudah pelaksanaan proses pembelajaran. 
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C. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini dilakukan di SMPN 1 Kahu dalam rangka meningkatkan kemampuan 
komunikasi siswa pada mata pelajaran IPS materi kebtuhan siswa dengan menerapkan 
metode pembelajaran blended learning berbantuan mind mapping terintegrasi aksara 
lontara berbasis aplikasi android pada siswa kelas VII C sebagai kelas eksperimen. 
Sebagai perbandingan, penerapan model pembelajaran yang biasa digunakan guru pada 
siswa kelas VII B tergolong kelas kontrol.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kemampuan penalaran siswa mengalami 
peningkatan setelah melakukan penerapan metode pembelajaran blended learning 
berbantuan mind mapping terintegrasi aksara Lontara berbasis aplikasi android.  

Metode pembelajaran blended learning berbantuan mind mapping terintegrasi 
aksara lontara berbasis aplikasi android dalam proses pembelajaran mengacu pada 3 
tahapan pembelajaran yaitu. 

a. Aperseption, yaitu penyanpaian kopetensi dan penjelasan materi serta batas-batas 
(relevansi) materi yang akan dibahas siswa termaksud pencairan sumber informasi 
(Ilyas and Liu, 2021). 

b. Seeking information, yaitu tahap berkelompok untuk menjawab topik yang 
diberikan oleh guru dari referensi online maupun offline, serta guru mengonfrontasi 
ide atau gagasan yang ada dalam pikiran siswa dari hasil interpretasi informasi atau 
pengetahuan dari berbagai sumber yang ada (Tatimpang, Oroh and Liando, 2020). 

c. Acquistion of information, yaitu tahap penalaran konsep dari sumber yang telah 
diverifikasi oleh anggota tim kelompok serta menuangkan sketsa ide atau 
summarize topik dalam bentuk mind mapping (peta konsep), dimana kelompok atau 
tim akan memprestasikan hasil peta konsep yang telah dilakukan pada tahap ini 
(Faiz and Soleh, 2021). 
Berdasarkan tahapan pembelajaran metode pembelajaran blended learning 

berbantuan mind mapping terintegrasi aksara lontara, kemampuan penalaran siswa 
terbukti mengalami peningkatan melalui serangkaian uji pada kelompok kontrol dan 
kelompok eksperimen.  

Peningkatan yang terjadi dapat dilihat dari data hasil analisis gain score siswa 
(Nurannisa et al., 2021) yang disajikan pada Gambar 1 untuk perbandingan pada kelas 
kontrol dan pada kelas eksperimen. Data hasil gain score ini didasarkan pada hasil pre-
test dan post-test siswa.  

 

 
Gambar 1. Perbandingan Gain Score Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen 

Berdasarkan hasil pengujian gain 
score di atas, dapat disimpulkan bahwa 

peningkatan yang terjadi setelah 
penerapan metode pembelajaran blended 

learning berbantuan mind mapping terintegrasi aksara Lontara berbasis aplikasi android 

berada dalam kategori tinggi sebesar 0.82 (82%), sedangkan kelas kontrol dengan 

penerapan metode pembelajaran konvesional yaitu berada dalam kategori tinggi sebesar 

0,72 (72%). Hal ini mengindikasikan bahwa kedua kelas penelitian, baik kelas kontrol 
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maupun kelas eksperimen mengalami peningkatan. Akan tetapi, peningkatan yang terjadi 

pada kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol.  

1. Uji Normalitas  

Uji normalitas adalah sebuah uji yang dilakukan dengan maksud untuk menilai 
sebaran data pada sebuah kelompok data atau variabel, apakah sebaran data tersebut 
berdistribusi normal atau berdistribusi tidak normal (Ashari and Tripena, 2022; Asfar et 
al., 2019). Hasil uji normalitas data nilai pre-test dan post-test kelas kontrol dan 
eksperimen menggunakan uji Kolmogrov-Smirnov dapat dilihat pada Tabel 1. berikut. 

Tabel 1. Uji Normalitas SPSS Pre-Test dan Post-Test  

Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 
Kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest Kelas Kontrol 0.090 30 0.200 0.972 30 0.606 
Postest Kelas Kontrol 0.137 30 0.159 0.971 30 0.556 

Pretest Kelas Eksperimen 0.142 30 0.029 0.960 30 0.318 
Postest Kelas Eksperimen 0.139 30 0.146 0.927 30 0.041 

Berdasarkan analisis normalitas hasil pre-test dan post-test kelas eksperimen 
menggunakan uji Kolmogrov-Smirnov, diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,146 yang 
berarti data berdistribusi normal pada post-test dan 0,129 yang berarti data berdistribusi 
normal pada pre-test. Adapun analisis normalitas hasil pre-test dan post-test kelas 
kontrol menggunakan uji Kolmogrov-Smirnov, diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,159 
pada post-test yang berarti data berdistribusi normal dan 0,200 pada pre-test yang 
berarti data berdistribusi normal. Hal ini menunjukkan bahwa data nilai pre-test dan 
post-test kelas kontrol dan eksperimen bersifat parametrik. 

2. Uji Homogenitas 
Uji homogenitas data dilakukan di SMPN 1 Kahu pada kelas VII untuk membuktikan 

apakah kedua sampel memiliki variansi yang sama atau tidak. Uji homogenitas dalam 
penelitian ini dengan taraf signifikansi () = 0,05 dengan kriteria pengujian, yaitu jika F 
hitung < F tabel maka data kedua sampel homogen atau memiliki variansi yang sama. 

  
Tabel 2. Uji Homogenitas Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

Test of Homogeneity of Variance 

 
Levene 

Statistic 
df1 df2 Sig. 

Mean 7.252 3 116 0.000 
Median 6.380 3 116 0.000 

Median and with adjusted df 6.380 3 85.016 0.001 
Trimmed mean 7.285 3 116 0.000 

Berdasarkan output di atas, diketahui nilai signifikansi (Sig.) Based on Mean adalah 
sebesar 0.000 > 0,05, sehingga dapat disimpulkan bahwa varians data posttest kelas 
eksperimen dan posttest kelas kontrol adalah tidak sama atau heterogen. 

 

D. SIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan hasil analisis data penelitian, dapat disimpulkan bahwa penerapan 
metode pembelajaran blended learning berbantuan mind mapping terintegrasi aksara 
Lontara berbasis aplikasi android efektif diterapkan pada pembelajaran IPS khususnya 
materi kebutuhan manusia dalam meningkatkan kemampuan penalaran siswa. 
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Peningkatan kamampuan penalaran siswa dengan metode pembelajaran blended learning 
berbantuan mind mapping terintegrasi aksara Lontara berbasis aplikasi android berada 
pada kategori tinggi untuk kelas Eksperimen yaitu sebesar 0,82 (82%), sedangkan pada 
kelas Kontrol yang menggunakan metode pembelajaran seperti yang digunakan guru 
dalam proses belajar mengajar dikelas pada materi kebutuhan manusia mengalami 
peningkatan hanya sebesar 0,72 (72%). Hal ini mengindikasikan bahwa penerapan 
penerapan metode pembelajaran blended learning berbantuan mind mapping terintegrasi 
aksara Lontara berbasis aplikasi android memberikan efek besar dalam peningkatan 
kemampuan penalaran siswa.  

Saran untuk penelitian lanjutan, yakni sebaiknya mengkaji dalam kaitan High Order 

Thinking Skills untuk mengidentifikasi kemampuan siswa pada domain kognitif serta 

pengaruh tidak langsung pada domain afektif dan psikomorotik siswa.  
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