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Abstract: Parijoto fruite (Medinilla Speciosa L.) is one of the famous plants
cultivated around the muria mountains and has many properties especially
to fertilize the womb, both for pregnant women and to increase endurance.
With the harvest of parijoto fruit, it has an impact on the emergence of
creative Industries that use parijoto fruit as a local processed product typical
of the region. But there are obstacles because there is no special forum to
Increase the potential of the Muria Mountains area in Kudus Regency. The
existence of these obstacles, the author made a special E-marketplace for
the community of sellers of processed parijoto fruit products as a place for
seller to increase the potential of the Muria Mountains area in Kudus
Regency based on a website. The data collection method in this study used
Iliterature studies, Interviews, and observations. The author uses the
waterfall method to develop codeigniter systems and framework with
MySQL as a database. This e-marketplace uses UML (Unified Modeling
Language) design and black box testing methods for application testing. The
result of this study was to create an e-marketplace for a community of sellers
of processed parijoto muria fruit products in Kudus Regency.

Abstrak: Buah parijoto (Medinilla Speciosa L.) adalah salah satu tanaman
terkenal yang dibudidayakan sekitar Pegunungan Muria dan memiliki
banyak khasiat terutama untuk menyuburkan kandungan, baik untuk ibu
hamil dan untuk meningkatkan daya tahan tubuh. Dengan adanya panen
raya buah parijoto membawa dampak munculnya industri kreatif yang
memanfaatkan buah parijoto sebagai produk olahan lokal khas daerah.
Tetapi terdapat kendala karena belum ada wadah khusus untuk
meningkatkan potensi daerah Pegunungan Muria di Kabupaten Kudus.
Adanya Kendala tersebut penulis membuat e-marketplace khusus
komunitas penjual produk olahan buah parijoto sebagai wadah penjual
untuk meningkatkan potensi daerah Pegunungan Muria di Kabupaten
Kudus yang berbasis website. Metode pengumpulan data pada penelitian
ini menggunakan studi pustaka, wawancara, dan observasi. Penulis
menggunakan metode waterfall sebagai pengembangan sistem dan
framework codergniterbeserta MyS@L sebagai database. E-marketplace ini
menggunakan perancangan UML (Unified Modeling Language) dan metode
black box testing untuk pengujian aplikasi. Hasil dari penelitian ini adalah
membuat e-marketplace komunitas penjual produk olahan buah parijoto
muria di Kabupaten Kudus.
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A. LATAR BELAKANG

Buah parijoto (Medinilla Speciosa L.) merupakan salah satu tanaman terkenal yang
dibudidayakan sekitar pegunungan Muria di Kabupaten Kudus. Buah parijoto memiliki banyak
Khasiat terutama untuk menyuburkan kandungan, baik untuk ibu hamil dan meningkatkan daya
tahan tubuh (Pertiwi et al., 2018). Dengan adanya panen raya buah parijoto membawa dampak
munculnya industri kreatif yang memanfaatkan buah parijoto sebagai produk olahan lokal khas
daerah. Petani berupaya untuk meningkatkan ekonomi masyarakat desa Colo dan berinisiatif
mengubah buah parijoto menjadi produk olahan seperti sirup parijoto, teh parijoto, permen
parijoto, kripik parijoto, kapsul parijoto dan sabun kecantikan.

Menurut Hakim Lukmanul, website merupakan fasilitas internet sebagai penghubung
dokumen dalam lingkup lokal ataupun jarak jauh. Dokumen yang terdapat pada website disebut
web page atau halaman web. Sementara link dalam website disebut perpindahan dari satu
halaman ke halaman lain (hyper text) (Wahyuningtyas & Chusnah, 2021). Selain itu, marketplace
dapat didefinisikan platform yang menjadi perantara antara penjual dan pembeli di internet.
Website marketplace bertindak sebagai pihak ketiga dalam transaksi online dengan menyediakan
tempat berjualan dan fasilitas pembayaran (Sumarni et al, 2022). Website ini dibangun
menggunakan framework codeigniter dengan model MVC (Model, View, Controller) yang bersifat
open source (Supono & Putratama, 2018).

Pada penelitian sebelumnya terdapat aplikasi e-marketplace yang dikhususkan hasil
pertanian yang berbasis website, yang dibangun menggunakan framework codeigniter dan metode
waterfall untuk pemodelan sistem (Sofiani & Nurhidayat, 2019). Proses jual-beli yang terkendala
oleh update stok dan informasi real time yang dibutuhkan pembeli (Juliany et al., 2018). Selain itu,
pemasaran melalui teknologi terus berkembang sangat pesat (Fardiansha et al., 2022). Sehingga
dengan adanya web responsive sangat membantu sebagai media untuk promosi yang interaktif
dengan pembeli (Listyorini, 2014).

Dengan berkembangnya teknologi transaksi jual beli di pasar tradisional sekarang kurang
diminati masyarakat dan beralih ke online shop maupun e-marketplace. Adanya sistem online dan
jaringan internet penulis menerapkan dan mengimplementasikan sebuah e-marketplace.
Rumusan masalah yang dikaji dalam penelitian ini yaitu meningkatkan potensi daerah daerah di
pegunungan Muria, merancang e-marketplace berbasis website dalam memasarkan produk
olahan parijoto sebagai nilai jual yang tinggi, dan membangun aplikasi yang dapat mewadahi
penjual dan pembeli produk olahan buah parijoto.

Sistem ini kKhusus untuk penjualan produk olahan parijoto dan buah parijoto. Harapannya
produk yang dihasilkan dapat dijual ke pasar yang lebih luas dan tidak hanya sebagai produk oleh-
oleh khas daerah setempat. Tujuan penulis membuat e-marketplace adalah sebagai wadah bagi
penjual produk olahan buah parijoto untuk mempromosikan produknya agar lebih dikenal
masyarakat yang lebih luas. Penulis mengimplementasikan e-marketplace pada komunitas
penjual produk olahan komunitas penjual produk olahan parijoto Muria di Kabupaten Kudus
berbasis website untuk meningkatkan potensi daerah dan mengenalkan produk olahan buah
parijjoto di luar Kabupaten Kudus.
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B. METODE

1. Pengumpulan Data

Penulis mengumpulkan data yang dibutuhkan untuk mendapatkan informasi agar dapat
mencapai tujuan yang diharapkan. Teknik pengumpulan data yang dilakukan penelitian ini
meliputi sumber data primer dan sumber data sekunder.

2. Analisa Kebutuhan Sistem

Sebelum melakukan tahap analisa dari perancangan e-marketplace buah parijoto, dapat
dilakukan analisa terhadap kebutuhan data dan informasi dari pihak terkait. Sebagai
penunjang perancangan sistem yang dibuat dapat tercapai, maka penulis membutuhkan
kebutuhan perangkat lunak untuk membangun sistem dan kebutuhan perangkat keras untuk
implementasi sistem.

3. Metode Waterfall

Metode waterfall merupakan metode sekuensial linier atau alur hidup klasik. Metode
waterfall menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara runtut dari analisis,
desain sistem, kode program, dan pengujian (Sukamto & Shalauddin, 2011).
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{ Perangkat Lunak .

| Pembuatan

\ /
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\‘ alisis —»  Desa /¢ "m}n Program engujia
-

Gambar 1. Metode Waterfall

Berikut merupakan tahapan metode waterfall:
1. Analisis Kebutuhan
Setelah melakukan pengumpulan data yang telah diuraikan di atas, penulis kemudian
menganalisis data yang ada dan melanjutkan ke tahap pengembangan sistem.
2. Desain Sistem
Pada tahap desain sistem, penulis menggunakan perancangan UML (Unified Modeling
Language) sebelum melakukan penulisan kode program. UML menyediakan beberapa
macam diagram visual diantara, use case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan
class diagram.
3. Penulisan Kode Program
Pada tahap penulisan kode program merupakan proses mengubah desain sistem
kedalam bahasa pemrograman agar terbaca komputer. Penulis memanfaatkan code editor
visual studio, framework codeigniter, bahasa pemrograman PHP, dan database MySQL untuk
mengimplementasikan web e-marketplace parijoto.
4. Pengujian
Pada tahap pengujian, penulis menggunakan metode black box testing untuk melakukan
pengujian sistem.
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C. HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Perancangan Sistem

Perancangan UML (Unified Modeling Language) merupakan alat yang dapat membantu
untuk membangun sistem informasi berkualitas tinggi pada kualitas analisis dan desain sistem
(Kendall & Kendall, 2011). Perancangan pada sistem ini bertujuan untuk membuat kinerja
lebih efisien, mudah dipahami, dan memberikan mekanisme yang tepat untuk mendesain
sistem e-marketplace parijoto. Penulis akan memperkenalkan e-marketplace yang berbasis
website agar dapat diakses pengguna khususnya pembeli asing maupun pembeli domestik.

Dari analisa yang telah dilakukan sebelumnya, penulis berhasil melakukan perancangan

sistem sebagai berikut.
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Gambar 2. Use Case Diagram

Use case diagram ini memberikan gambaran interaksi antara aktor admin, aktor penjual, dan
aktor pembeli yang dicantumkan pada gambar 2. Selain itu use case dapat menunjukkan semua
fitur yang terdapat di sebuah sistem dan siapa saja yang dapat menggunakan fitur tersebut.
Dalam gambar 2 aktor penjual terdapat fitur untuk mengelola data produk, mengelola data
toko, mengelola data pemesanan, mengelola data transaksi, dan laporan penjualan. Aktor
pembeli terdapat fitur untuk melihat produk, membeli produk, mengelola keranjang, riwayat
pembayaran, riwayat pemesanan, dan mengunggah bukti pembayaran. Sedangkan aktor
admin mengelola data penjual, data pembeli, data kontak aduan dan data kategori.
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Gambar 3. Activity Diagram Login

Activity diagram login yang dicantumkan pada gambar 3 menjelaskan data login yang berupa
username dan password. Jika username dan password kosong maka akan tampil pesan error.
Tetapi jika username dan password sudah diisi dengan sesuai maka data dikirim ke sistem
untuk validasi. Apakah username dan password yang diisi sudah ada pada database atau tidak.
Jika username dan password tidak ditemukan di database maka akan dilanjutkan ke tampilan
login.
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Gambar 4. Activity Diagram Pemesanan

Activity diagram pemesanan yang dicantumkan pada gambar 4 menjelaskan urutan
pemesanan yang dilakukan pembeli yang sudah melakukan registrasi. Pembeli memilih
produk yang akan dibeli kemudian menambahkan ke keranjang. Jika pembeli sudah yakin
dengan produk yang dimasukkan di keranjang maka lanjut ke proses checkout. Di dalam proses
checkout pembeli melengkapi form yang sudah tersedia dan memilih ekspedisi pengiriman
untuk menentukan ongkos kirim. Jika form sudah lengkap kemudian klik tombol pesan maka
data akan tersimpan di database.
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Gambar 5. Activity diagram pembayaran

Activity diagram pembayaran yang dicantumkan pada gambar 5 menjelaskan urutan
pembayaran yang dilakukan pembeli. Pembeli mengisi form konfirmasi pembayaran dan
mengunggah bukti pembayaran dalam bentuk gambar. Kemudian data akan divalidasi apakah
data benar atau tidak. Jika data benar maka akan tersimpan di database, akan tetapi jika data
salah maka tampil pesan error.
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Gambar 6. Activity Diagram Cek Pesanan dan Konfirmasi Pembayaran

Activity diagram cek pesanan dan konfirmasi pembayaran yang dicantumkan pada gambar
6 menjelaskan urutan cek pesanan dan konfirmasi pembayaran yang dilakukan penjual.
Penjual mengecek data pesanan apakah pembeli sudah melakukan pembayaran. Jika bukti
pembayaran ada maka penjual memasukkan kode resi dan mengubah status pesanan. Data
pesanan yang berhasil di ubah akan tersimpan di database.
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Gambar 7. Sequence Diagram Login

Sequence diagram login yang dicantumkan pada gambar 7 menjelaskan proses login pembelj,
penjual, dan admin dengan memasukkan username dan password. Data dikirim ke sistem dan
divalidasi ke database. Jika data salah, maka sistem akan mengembalikkan ke halaman login
dan menampilkan pesan error. Tetapi jika data benar, maka akan sistem akan redirect ke

halaman dashboard.
Squence Diagram |
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1. Memilih Produk
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Gambar 8. Sequence Diagram Pemesanan

Sequence diagram pemesanan yang dicantumkan pada gambar 8 menjelaskan urutan
pembeli untuk memulai proses pemesanan. Pembeli memilih produk lalu data dikirim ke
sistem, kemudian sistem akan menampilkan daftar keranjang yang terdapat produk yang telah
dipilih. Setelah itu, pembeli menekan tombol checkout, kemudian sistem menampilkan form
checkout untuk dilengkapi dan memilih ekspedisi pengiriman untuk menentukan ongkos kirim.
Sistem melakukan validasi data, jika data maka pembeli menekan tombol checkout. Data
pesanan dikirim ke sistem kemudian disimpan ke database. Apabila data tidak sesuai makan
sistem akan menampilkan pesan error.
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Gambar 9. Sequence Diagram Pembayaran

Sequence diagram pembayaran yang dicantumkan pada gambar 9 menjelaskan urutan
proses pembayaran setelah melakukan pemesanan. Pembeli melengkapi form pembayaran
dan mengunggah bukti transfer dalam bentuk gambar. Sistem akan memvalidasi data apakah
data sesuai atau tidak. Jika data sesuai maka sistem akan mengirimkan data ke database untuk
menyimpan data. Apabila data tidak sesuai maka sistem menampilkan pesan error.
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Gambar 10. Sequence Diagram Cek Pesanan dan Konfirmasi Pembayaran

Sequence diagram cek pesanan dan konfirmasi pembayaran yang dicantumkan pada gambar
10 menjelaskan proses penjual mengecek bukti pembayaran dan memasukkan kode resi.
Kemudian sistem melakukan validasi data untuk disimpan ke database dan penjual mengubah
status pesanan pembeli.
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Gambar 11. Class Diagram E-Marketplace Parijoto

35

Class diagram yang dicantumkan pada gambar 11 menjelaskan relasi antar tabel di database.
Hubungan relasi tabel tersebut menggambarkan class-class yang terdapat pada sistem e-
marketplace parijoto.

2. Hasil dan Implementasi

Hasil dan implementasi yang dibuat peneliti terhadap perancangan sistem yang diuraikan
sebelumnya. Berikut penjelasan hasil e-marketplace komunitas penjual produk olahan buah
parijoto muria di Kabupaten Kudus.

E-MARKETPLACE PARIJOTO

Belum Pumya Akun Pembeli? Klik
Halaman Utama

Silahkan Login

Belum Punya Akun Penjual? Klik

Gambar 12. Halaman Login
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Tampilan halaman login yang dicantumkan pada gambar 12 menjelaskan admin, penjual,
dan pembeli mengisikan username dan password untuk redirect ke halaman utama pengguna.
Ketika akan login pengguna sudah melakukan registrasi dan sudah terverifikasi.

i, arg

Gambar 13. Dashboard Pembeli

Tampilan yang dicantumkan pada gambar 13 menjelaskan tampilan setelah pembeli selesai
menekan tombol “Sign In”. Pada dashboard pembeli terdapat beberapa menu seperti menu
home, menu toko, menu kategori, menu pemesanan, menu riwayat pembayaran, menu
keranjang dan menu login.

A A @& LoG0uUT

TOKO KATEGOR! PRODUK ~ PEMESANAN ~ RIWAYAT PEMBAYARAN KONTAK _ w o

Riwayat Pemesanan

Gambar 14. Menu Pemesanan

Tampilan yang dicantumkan pada gambar 14 menjelaskan riwayat pemesanan pembeli.
Dimana pembeli dapat melihat status pemesanan yang terdiri dari status dikemas, status
dikirim dan status diterima.
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Riwayat Pembayaran

Gambar 15. Riwayat Pembayaran

Tampilan yang dicantumkan pada gambar 15 menjelaskan daftar riwayat pembayaran

pembeli. Riwayat pembayaran ini akan tampil setelah pembeli setelah melakukan konfirmasi
pembayaran.

Dashboard

m il

Gambar 16. Dashboard Penjual

Tampilan yang dicantumkan pada gambar 16 merupakan dashboard penjual setelah
melakukan login. Pada dashboard penjual menampilkan beberapa informasi data penjual dan

menu unutuk mengelola data toko, data produk, data pemesanan, data transaksi dan laporan
penjualan.

Data Pemesanan Penjual

Gambar 17. Menu Data Pemesanan

Tampilan yang dicantumkan pada gambar 17 merupakan daftar semua pesanan pembeli.
Penjual dapat mengubah dan mengkonfirmasi status pesanan pembeli.
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E-Marketplace Parijoto =

Daftar Transaksi Penjual

Gambar 18. Menu Data Transaksi

Tampilan yang dicantumkan pada gambar 18 merupakan daftar semua transaksi pembeli.
Penjual dapat mengecek bukti pembayaran yang dikirim pembeli valid atau tidak. Apabila
bukti pembayaran valid maka penjual mengubah status konfirmasi pembayaran “lunas”.
Tetapi jika bukti pembayaran tidak valid maka penjual mengubah status pembayaran “gagal”.

Dashboard

Gambar 19. Dashboard Admin

Tampilan yang dicantumkan pada gambar 19 merupakan dashboard admin setelah
melakukan login. Pada dashboard admin menampilkan beberapa informasi data admin dan
menu untuk mengelola website. Menu diantaranya yaitu menu untuk mengelola data admin,
data penjual, data pembeli, data toko, data kategori, dan data kontak aduan.

3. Pengujian Perangkat Lunak

Penulis menggunakan metode black box testing untuk melakukan pengujian sistem hanya
bagian tampilannya. Berikut ini akan dicantumkan tabel 1 merupakan hasil pengujian sistem
yang telah dibuat.

Tabel 1. Pengujian Sistem dengan Metode Black Box Testing

Fitur yang Skenario Pengujian Hasil yang Diujikan Hasil
Diuji Pengujian
Login Masukkan username dan Proses login berhasil dan Valid
password di from login yang  redirect ke  dashboard
sudah teregistrasi dan pengguna
terverifikasi kemudian klik
“Sign In”
Update Status Ubah status pesanan yang Update status pemesanan Valid
Pemesanan sudah melakukan berhasil disimpan dan

pembayaran dengan status tampil pesan “Success!! Data
dikemas atau status dikirim  berhasil di update ”
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Update status Ubah status pembayaran Update status pembayaran Valid

Konfirmasi yang sudah mengunggah berhasil disimpan dan
Pembayaran  bukti pembayaran dengan tampil pesan “Success!! Data
status “lunas” atau “gagal” berhasil di update”

D. SIMPULAN DAN SARAN

Hasil penelitian ini penulis menyimpulkan bahwa e-marketplace komunitas penjual produk
olahan buah parijoto Muria di Kabupaten Kudus telah diterima sebagai wadah penjual untuk
meningkatkan potensi daerah Pegunungan Muria. Sistem ini dikembangkan dengan metode
waterfall dan diimplementasikan ke bahasa pemrograman PHP menggunakan MySQL sebagai
database. Saran penelitian e-marketplace parijoto berbasis website ini dapat dikembangkan pada
penelitian berikutnya. Serta dapat dikembangkan kembali dengan sistem operasi android
maupun iOS.
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